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Magyar E-sport Etikai Kodex

A Magyar E-sport Szdvetség és tamogatdi tagjai a magyar e-sport élet erkdlcsdsségenek

fenntartasa érdekében kdz0s etikai alapelveket dolgoztak ki, amelyet minden Szdvetségi tag

illetve a Magyar E-sport Etikai Kodexhez csatlakozo résztvevé 6nmagara és tevékenységére

iranyadonak és érvényesnek tart, a Magyar E-sport Etikai Kédexben felsoroltak szellemében

mUkodik.

1. Altalanos részek

A fair play (sportszeriiség) a tiszta eszk6zokkel jatszott mérkdzés és az ellenféllel szemben

tanusitott sportszerli magatartas eszméje. A fair play egyszerre jelenti a szabalyok, az

ellenfél, a bird6 dontéseinek, a kdzdnség, valamint a jaték szellemének tiszteletét, a

csapatszellemet, a lojalitast, valamint az dnérzetet a gy6zelemben éppugy, mint vereség

esetén.

a)

b)

c)

Tiszteletben kell tartani a jatékszabalyokat, valamint a kilénbdzé

bajnoksagok, tornak szabalyzatat.

Minden eréfeszitést meg kell tenni az ellenféllel, a jatékvezetbkkel és a
mérk&zésen  résztvevd minden személlyel, illetve a nézbkkel,
csapatvezetdkkel, a média keépviselbivel szembeni sportszerli magatartas

érdekében.

A meérkézés minden résztvevéjet 06sztondzni kell, hogy e viselkedési
szabalyokat betartsa, ennek megfeleld6 magatartast tanusitson a mérkézés
elétt, alatt és utan, barmi legyen is a mérkdézés eredménye és a jatékvezetd

dontése

2. A legfontosabb szabalyok az e-sportolékra nézve

a.

Az e-sportolo legyen megértéssel a jatékvezetés/adminkodas nehézségeivel
szemben, méltdsaggal fogadja el a dontéseket, a mindenkor aktualis

szabalyokat minden esetben tartsa be.
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Az e-sportol6 akadalyozza meg a mérkdzés elrontasanak lehetéségét azzal,
hogy az ellenfelet vulgaris kifejezésekkel illeti.

Az e-sportol6 brizze meg méltdsagat a kbzénséggel és a médiaval szemben,
fuggetlenul az eredménytél.

Az e-sportolé a mérkdzés soran tanusitson maximalis odaadast, még akkor
is, ha csapata mar elérte a kivant eredményt /biztos gy6zelmet, tovabbjutast.
Az e-sportolé minden cselekedetével legyen tekintettel csapattarsaira,
szponzoraira és szurkoléira, kerllje az afféle magatartast, hogy 6ket
kellemetlen helyzetbe hozza.

Az e-sportolé minden esetben szigoruan kertilje a meg nem engedett/csalast
okozé programok hasznalatat, kerllje a szabalyok kijatszasanak kisérletét.
Az e-sportolo viselkedjék udvariasan a mérkézés jatékvezetdivel, hivatalos
személyeivel szemben.

Az e-sportold tegyen meg mindent annak érdekében, hogy magatartasa és
teljesitménye a kozonség szamara vonzé legyen. Tartsa tiszteletben az
ellenfél szurkolait is.

Hivja fel tarsai figyelmét ezen etikai normak betartasara.

3. Alegfontosabb szabalyok a csapat menedzserekre nézve

a.

Kotelessége, hogy jatékosaival megértesse és betartassa a sportszer(
magatartas szellemének alapelveit.

A csapat érdekeit helyezze sajat egyéni érdekei elé.

Akadalyozza a tiltott vagy sportszeritlen eszkdzdk alkalmazasat.

Adja meg a médianak a sziikséges informacidkat, a személyiségi jogok
keretein belul.

Tamogassa az adott kompetitiv jaték kdzdsségét annak dsszes értékével
egyutt, hogy elnyerje a fiatalok tamogatasat és lelkesedését

Fejlessze és javitsa szakmai ismereteit a megfelels tertleteken (pl. marketing,
kommunikacio stb.).

Ossza meg szakmai tudasat kollégaival, kiilénésen a fiatalabb generacio
tagjaival, kulénosen, ha erre felkérik (pl. szakmai konferenciak keretében,
cikkek irasaval stb).

Viselkedjen udvariasan a mérkézés jatékvezetbivel, hivatalos személyeivel
szemben.

Tartson pozitiv kapcsolatot a tobbi csapatmenedzserrel.
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A csapat menedzsere a pozicidjahoz méltéan szoélaljon meg, képviselje a
csapatat a k6zdnség és a médiumok elétt.
Nyilatkozataival legyen mindig tekintettel csapata tdmogatdira és

szponzoraira.

4. A legfontosabb szabalyok a versenyszervezékre nézve

a.

Legyen batorsaga a dontések meghozatalanal. Kiegyensulyozottan és
hatarozottan Iépjen fel, s ne hagyja magat befolyasolni a jatékosok,
csapatvezetbk vagy a nézok részeérél.

Legyen mindig becslletes és partatlan.

Verbalis kapcsolata soran kell6 tiszteletet kell tanusitania a jatékosokkal
szemben akkor is, ha azok szabalytalansagot kovettek el

Tamogassa az e-sportot annak dsszes értékével egyltt, hogy elnyerje a
generaciok tamogatasat és lelkesedését.

Fejlessze és javitsa szakmai ismereteit

Megossza szakmai tudasat kollégaival, kuldndsen a fiatalabb generacié
tagjaival, kuléndsen, ha erre felkérik.

Oly moédon fejlessze sajat versenyeit, oktassa a technikat, amely — a sikerrel
egyutt — az esportot a néz6k szamara vonzova teszi.

Megdvja az esportot minden negativ befolyastal.

Tartson pozitiv kapcsolatot a tobbi versenyszervezettel.

Informacioi szigoruan ragaszkodjanak az igazsaghoz és valésaghoz.
Nyilatkozataival legyen mindig tekintettel versenye tamogatdira és

szponzoraira.

5. A legfontosabb ajanlasok az e-sport k6zésségeket mozgaté médiumok

(bloggerek, kozésségi média csoportok, streamerek, weboldalak stb.) részére

a.

b
c
d.
e

Ovja az e-sportot minden negativ befolyastol.

J6 példaval jarjon eldl, és hatarolodjon el a negativ mintaktol.

Partatlanul, elfogulatlanul tuddésitson a versenyekrdl.

Tartalmait felel6sséggel kezelje, kiildndsen a csalasok, dopping témakorében
Ne adjon teret az alhirek, pletykak terjedésének, publikus forrasait tlintesse
fell

Az elkdvetkez6 generaciok szamara igyekezzen atadni a tapasztalatokat

Tisztelje a mult e-sportoldit, csapatait!
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Kovetéit, felhasznaldit a Magyar E-sport Etikai Kodex szellemében

tajékoztassa, nevelje

6. Szponzoracios ajanlasok

A kdzdnség szamara legyen egyértelmi, hogy szponzoralt tartalomrol van sz6
A szponzoralt e-sport tartalom esetén mindig tlintesd fel a szponzor nevét
kis- és fiatalkoruak érintettsége miatt bizonyos termékek korében kertild a
S$Zponzoraciot:

o dohanytermék

o szexualis tartalom
A kiskoruak védelme érdekében egyértelmien jeldld a 18 éven fellllieknek
szant tartalmakat

o szerencsejaték

o alkohol

7. E-sport manipulacio elleni fellépés

Az E-sport manipulacié (doppingvétség, fogadasi csalas, manipulalt mérkézés rogzités,

,bundazas”, er6szak, vesztegetés) minden formajat elitéljik:

a.
b.

C.

Ne adj lehetéséget a doppingnak!

Kbzo6s célunk a cheatek, csalasok megakadalyozasa
Mondjunk k6z6sen nemet a bundazasra

Lépjunk fel egyltt a manipulalt versenyek, kdzvetitések ellen!

Ne adj teret az er6szakos megnyilvanulasoknak!
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8. Tarsadalmi felel6sségvallalasi Zaradék

Gyerek- és fiatalkoruak védelme!

A videojatékos tevékenység és igy ennek részeként az elektronikus sport alapjaul szolgald
szoftverek hatassal lehetnek a gyermek- és fiatalkoru felhasznalok lelki, pszichikai
fejlédésére. A Magyar E-sport Etikai Kédex tamogatoi ezért igyekeznek mindent megtenni
azért, hogy a kilénb6zé videojaték versenyek esetében felelésseggel allapitsak meg a

nevezési és latogatast korhatarait, ezzel is tAmogatva a tarsadalmi edukacio tgyét.

Testmozgas és egészséges életmodd fontossaga!

A videojatékos tevékenység és igy ennek részeként az elektronikus sport alaptevékenysége
rendszerint kevés testmozgassal jar. A Magyar E-sport Etikai Kodex tamogatoi ezért
igyekeznek mindent megtenni azért, hogy az egészséges életmddra, testmozgasra és helyes

taplalkozasra és mindezek fontossagara felhivja a gamer tarsadalom figyelmét.

Jatékfliggdség megeldzése!

A videojaték tevékenység tulzasba vétele fliggéséghez vezethet. A Magyar E-sport Etikai

Kdodex tamogatdéi ezért igyekeznek mindent megtenni azért, hogy a videojatékok tudatos és

mértékletes hasznalatara nevelje a gamer tarsadalmat.



